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翰翰最近發現一款「蘋果射擊」的電腦遊戲，下列是這款電腦遊戲的使用說

明，請先閱讀說明內容，再根據內容回答問題。

1從使用說明中，你讀到哪些訊息？

2翰翰想玩這款遊戲，你認為，他需要「知道什麼」、「會做什麼」呢？

接下來，我們將逐步帶領各位小朋友學會玩這款遊戲，並體驗設計遊戲的活

動。準備好了嗎？讓我們一起進入遊戲世界吧！！

「蘋果射擊」使用說明：

1 確認蘋果的位置，如圖，蘋果的

方向位置約為60度。

2 在藍色方框中輸入60，並按下

「 Enter」或點選  執行。

3 砲臺將根據你輸入的結果，確認

蘋果位置，並自動發射砲彈擊落

蘋果。

4成功擊落一顆蘋果，即得一分。

認識角度

       給小朋友的話：

進入活動前，請先想一想：

「 60度」指的可能是什麼呢？

請輸入轉動角度

分數 0

N
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活動一： 操作旋轉與角度

由於空中沒有固定位置的物體可供辨識方向，為了方便溝通，飛機在空中飛

行，或者砲臺射擊目標物時，會以北方為0度，依序為各個方向標示數字，如下

圖：

北方
0度

60度

1讓我們用電腦程式模擬砲臺旋轉及射擊方向。

●開啟遊戲程式scratch。
● 在程式操作畫面的「角度」程式積

木 （打勾處） 中輸入15。而後在執

行畫面按下執行鍵 （打勾處），仔細

觀察砲臺的變化。

● 在程式操作畫面的「角度」程式積

木 （打勾處） 中輸入35。而後在執

行畫面按下執行鍵 （打勾處），仔細

觀察砲臺的變化。

●再多試幾個不同的度數，說說看，你發現了什麼？

       給小朋友的話：

操作前先想一想，你可以輸入哪

些數字？這些數字的輸入順序該

如何排列才方便觀察？
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       給小朋友的話：

自己操作或觀察同學操作時，請

根據下列三點進行檢視與討論：

‧旋轉角在哪裡？

‧始邊和終邊在哪裡？

‧旋轉中心(頂點)在哪裡？

活動二： 認識旋轉角與旋轉方向

1根據電腦程式的模擬來看，哪裡有角？

2說說看，這個角是怎麼形成的？

認識旋轉角

‧透過旋轉所形成的角，我們稱為「旋轉角」。

‧旋轉時，固定不動的地方稱為「旋轉中心」，也是角的「頂點」。

‧原來的方向或位置稱為「始邊」，旋轉後的方向或位置我們稱為「終邊」。

終邊

始邊

旋轉中心 （頂點）

3生活中哪裡還有旋轉角？實際操作並說說看：
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4右圖三角形中有角嗎？你可以找到幾個角？

5三角形中的角可以稱為旋轉角嗎？為什麼？

‧像這樣，從形體上描下來的角，我們稱為「圖形角」。

邊

邊

頂點

6「旋轉角」與「圖形角」有何異同？

       給小朋友的話：

要怎麼樣比較並找出「旋轉角」與「圖

形角」的相同處與不同處呢？附件一提供思

考地圖與表格兩種工具作為參考，你也可以

用自己的方式完成喔！

完成後與同學進行分享討論，將彼此的

發現歸納整理，再記錄下來。
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7旋轉時，可能往不同方向旋轉，要怎麼告訴他人，往哪個方向轉呢？

12 1
2

3

4
567

8

9

10
11

當旋轉的方向和鐘面指針旋轉的方向相同時，我們稱為「順時針方向旋轉」；相

反時，稱為「逆時針方向旋轉」。
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4
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順時針方向旋轉 逆時針方向旋轉
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8�說說看，在之前操作的程式中，砲臺的旋轉方向是順時針方向還是逆時針方

向？

9  練習活動：更改scratch程式，修正砲臺的旋轉方向，並觀察執行結果。
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活動三： 認識角度與量角器

在活動一、二中，我們認識了旋轉角及旋轉方向，也經驗了砲臺如何根據程

式設計進行旋轉。那麼「遊戲使用說明」中提到的「 60度」又是什麼呢？

1說說看，你認為「 60度」指的可能是什麼？

2「 60度」有多少？是怎麼測量的？讓我們來認識測量角度的工具吧！

像這樣可以用來測量角度的工具我們稱為「量角器」。

3仔細觀察量角器，說說看你發現了什麼？

4量角器上有直角嗎？在哪裡？你怎麼知道它是直角呢？

5這個直角的邊和頂點在哪裡？
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量角器上，兩個直角的頂點疊合在一起，這是量角器的「中心點」。

中心點

A B

發現了嗎？把量角器上一條一條的刻度線延長，他們都聚集在「中心點」。

中心點

6直角 A 是幾度呢？說說看你是怎麼知道的。

7直角 B 也是90度嗎？說說看你是怎麼知道的。
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中心點 （角的頂點)

角 A 和角 B 都是「 90度」，記成「 90°」。像這種90度的角稱為「直角」。

8利用附件二找找看，量角器上還有其他的直角嗎？說說看你是怎麼知道的？

9量角器上每一大格對應的角是幾度呢？說說看你是怎麼知道的。

0量角器上每一小格對應的角是幾度呢？說說看你是怎麼知道的。

角的測量單位：度

量角器上每一小格所對的角都是1 度，記作「 1°」

量角器上每一大格所對的角都是10 度，記作「 10°」
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q觀察下列幾個角，它們分別是幾度？請記錄下來，並說說看你是怎麼知道的。

（                      ） 度 （                      ） 度

（                      ） 度

1 2

3

w砲臺從面向 A 旋轉至面向 B 如下圖，請問它是否形成一個旋轉角？為什麼？

A B

e上圖是幾度角？說說看，這個角有什麼特徵？

180 度的角，我們稱為「平角」。

r觀察並想一想，「直角」和「平角」有什麼關係？

t恭喜小朋友學會報讀量角器了，接下來，請完成附件三的練習。

       給小朋友的話：

分享你的作法時，請指出你以哪

條邊當作始邊，旋轉至哪裡？共

旋轉了幾度。
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活動四： 量角與畫角

認識角度以及量角器後，我們來進行實際測量吧！！下列各圖是砲臺旋轉所

形成的角。

1拿出量角器量量看，下列兩個角分別是幾度？

（                      ） 度 （                      ） 度

●說說看，你是怎麼操作量角器的？測量時是否遇到困難？請提出討論。

● 根據你的操作經驗，以及分享討論的結果想想看，使用量角器測量角度時該

注意什麼？

2  拿出不同的量角器量量上列兩個角，量出來的角度是否相同呢？說說看你發現

了什麼？
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3下圖這個角幾度?請拿出量角器量量看。

●說說看， 你是怎麼操作量角器的？測量時是否遇到困難？請提出來討論。

● 根據你的操作經驗，以及分享討論的結果想想看，當一個角的開口向下時，

使用量角器測量角度時該注意什麼?

4下圖也是砲臺旋轉所產生的角，請拿出量角器量量看這個角幾度。

●說說看，你是怎麼操作量角器的？測量時是否遇到困難？請提出來討論。

● 根據你的操作經驗，以及分享討論的結果想想看，當一個角的邊比較短時，

使用量角器測量角度時該注意什麼？
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5  經過一連串的操作與討論，相信你對量角器的使用有了更深刻的了解，請將量

角器的「使用步驟」以及「注意事項」記錄下來。

6�翰翰玩「蘋果射擊」的遊戲，一開始，砲臺面對0度方向(北方)如下圖，之後他

讓砲臺旋轉40度射擊蘋果。

●請畫出砲臺旋轉的40度角。

●完成後量量看你畫對了嗎？

●說說看你是怎麼完成的。

北方

0度
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7�鈞鈞也玩「蘋果射擊」的遊戲，他讓砲臺旋轉55度射擊蘋果。
●請畫出砲臺旋轉的55度角 （畫在下面的方框中）。
●完成後量量看你畫對了嗎？

●記下你畫角的步驟。

步驟一：

步驟二：

步驟三：

步驟四：

8請和同學分享成果與步驟，並想一想，哪些方法可以正確畫出指定的角？
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活動五： 角的名稱與計算

翰翰玩「蘋果射擊」遊戲時，發現55度方向和135度方向各有一顆蘋果，他

要怎麼做才能順利擊落這兩顆蘋果呢？讓我們來協助他吧！

1請在下方畫出55度和135度角 （蘋果可能的位置）。

北方

0度

2根據上圖來看，你建議翰翰先擊落哪一顆蘋果？

3 翰翰擊落第一顆蘋果後，要往哪個方向旋轉？旋轉幾度才能擊落第二顆蘋果？

請說說你的想法，並用算式記錄下來。
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4  觀察並想一想。玩遊戲時，蘋果出現在下圖位置，請問，翰翰要在框中輸入幾

度，才能順利擊落蘋果呢？說說你的想法，並用算式記錄下來。

N
0度

5  北邊為0度，若砲臺由0度旋轉一圈，回到0度是旋轉了幾度呢？說說看為什

麼？

360 度的角我們稱為「周角」。
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6在這個單元中，我們認識了幾個角的名稱：

90度的角我們稱為 （　　　　） 角。

180度的角我們稱為 （　　　　） 角。

360度的角我們稱為 （　　　　） 角。

7想一想，「直角」、「平角」、「周角」三者間有什麼關係呢？請寫下來。

                                
除了「直角」、「平角」、「周角」外，介於0度和90度之間的角，我們稱為「銳角」；

介於90度和180度之間的角，我們稱為「鈍角」。

銳角
（介於0度和90度之間）

直角
（剛好90度）

鈍角
（介於90度和180度之間）

平角
（剛好180度）

8想一想，兩個鈍角是否能組成一個周角？說說你的想法。

9恭喜小朋友完成角的學習。接下來，請完成附件四的練習。
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活動六： 角的應用

接下來，我們將和翰翰一起玩有趣的「蘋果射擊」遊戲。請開啟scratch程

式，在藍框中填入適當的角度，讓火箭瞄準蘋果所在的方向射擊，讓我們一起來

看看誰的得分最高。

分數 0

分數 1
N

請輸入轉動角度

你知道這個遊戲是如何設計的嗎？讓我們一起來看看吧!!

1  為了讓玩家更了解遊戲的進行方式，設計者打算製作一個小動畫，模擬砲臺擊

落蘋果的歷程。讓我們來幫幫他吧！程式中，A、B 兩顆蘋果的位置如下圖所

示，想一想，我們需要對砲臺下哪些指令，才能順利擊落兩顆蘋果呢？請從程

式積木中，選取適當的程式指令，並正確排序，完成動畫設計。

B

A
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附件一：

比較活動參考工具

●比較異同工具一：表格

旋轉角 圖形角

相同處

不同處

●比較異同工具二：思考地圖 （Double Bubble Map）

相同處不同處 不同處

旋轉角圖形角
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附件二：

學習操作單
下列有十個量角器的圖樣，請在每個圖中找出一個直角，試試看，你可

以找出幾個直角?
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附件三：

學習挑戰一
小華在撥鐘時，觀察並記錄分針旋轉的方向與角度如下：請在框中填入

指針是往順時針或逆時針方向旋轉，並記下旋轉了幾度。

12 1
2

3

4
567

8

9

10
11

●鐘面上，分針從 9 轉到 12 

●鐘面上，分針從 4 轉到 6 

●鐘面上，分針從 2 轉到 3 ●鐘面上，分針

   從 12 轉到 8 

●鐘面上，分針從 3 轉到 9 

往 （          ） 方向旋轉了 （          ） 度

往 （          ） 方向旋轉了 （          ） 度

往 （          ） 方向旋轉了 （          ） 度

往 （          ） 方向

旋轉了 （          ） 度

往 （          ） 方向旋轉了 （          ） 度

往 （          ） 方向
旋轉了 （          ） 度
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●鐘面上，分針從 10 轉到 3 
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附件四：

學習挑戰二
● 飛機飛行時會以北方為0度，以下各個方向可以怎麼用角度表示？用角度表示的

優點是什麼呢？

北方 （0度）

東北方

（          度）

東南方

（          度）南方

（          度）

西南方

（          度）

西北方

（          度）

● 右圖是電腦遊戲中，火箭與蘋果的位

置，請問，火箭要往哪個方向旋轉幾

度，才能發射砲彈擊落蘋果A呢？

● 若要擊落蘋果B，火箭要往哪個方向

旋轉幾度？

●  若要先擊落蘋果A，接著擊落蘋果B，

火箭該往哪個方向旋轉？分別旋轉幾

度呢？

B

A
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