
模組(d)：
自然踏查亮點(實作、互動、探究)

說明：自然踏查主要是以大自然的現有素材，結合物理教學
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壓力單元的示例：

體驗活動：
將牛奶糖捏成錐形，置於地面上，將椰子較平整的面朝下，
對準牛奶 糖的尖端，由一公尺高自由落下，撿回椰子觀察。

觀察活動：你觀察到什麼現象？

提出看法：請運用學過的知識，解釋為何如此？

集思廣益：跟小組同學討論後，你做何修改？

進行實驗：以兩手食指相向施力頂住鉛筆的兩端，哪一端的手指較痛？

思考推理：依據平日經驗，用力拍打手比較痛，還是輕輕打？

走在健康步道上腳掌比較痛，還是一般步道？

老師指導：認識「壓力」的定義

小組討論：壓力的大小和那些變因有關？

各組分享看法與策略：如果要使用軟軟的牛奶糖刺穿椰子殼，

該怎麼做才好？
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模組(a)：
clicker模組亮點(科技、互動、實驗)

說明：以clicker做為及時回饋與氣動桌簡易實驗探究力學問題，
並以個人、小組、實驗三階段的作來方式，瞭解學生思路的變化
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科學探索大發現
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Q:
力學問題
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例：光滑的不同斜面上，相同高度下釋放球至落地所需的
時間分別為A、B、C。請問大小的關係為何？

(A) A>B>C    (B) C>B>A   (C)B>A>C    (D) A>C>B    (E) 同時落地
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說明：上課的前一天講解該內容觀念，讓同學
回家可以預先預習該內容與題目，下次上課後
就把各組的組長集合擲骰子比大小，由他們自
發性地接受骰子大小結果該使選擇題目的難易
度，之後讓所有的同學在課堂上自行準備15-
20分鐘，有些組長或組員開始會在自己的小黑
板講解給自己的組員聽，讓自己的組員有充分
的準備後講解，每組開始依照他們的順序開始
跑到各組講解他們自行選擇之題，且也必須接
受各組的組員評分與發問，該題講解完後由老
師開始發問有沒有問題，若是有問題由老師親
自上台講解
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模組(b)：游標尺教學－
CCR即時回饋系統
於教學現場的應用
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說明：CCR即時回饋系統於教學現場的
應用－游標尺教學，游標尺是學生判
讀的答案常常五花八門，藉由CCR收集
學生回答，可以讓同學與老師同時發
現同學在判讀上的困難點
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